Игра «Весёлый счёт»
Употребление числительных (1, 2, 5) с существительными.
Один карандаш, два карандаша, пять карандашей.
Игра «Придумай историю»
Составление рассказов по картине или серии сюжетных картинок.
Игра «Найди букву … в словах, тексте»
Ребёнку предлагаются слова или текст. Надо найти и подчеркнуть определённые буквы.
 Успешность коррекционно-воспитательной работы по преодолению речевых недостатков предполагает активное участие в нем родителей.
Не следует считать, что роль родителей в процессе исправления речи оканчивается в момент обращения к специалисту. Каким бы хорошим специалистом не был логопед, он не сможет без содействия родителей эффективно помочь ребенку. Только совместные усилия приведут к хорошим результатам.
        Для того чтобы исправить речевой дефект, необходима упорная каждодневная работа, которая должна вестись как на логопедических занятиях, так и в домашних условиях.
       На логопедических занятиях у ребенка формируется кратковременный навык правильной речи, который должен контролироваться со стороны окружающих ребенка взрослых и закрепляться в различных видах деятельности.
       Основная задача родителей в процессе коррекционного воздействия состоит в активном взаимодействии с логопедом. Родителям необходимо интересоваться ходом и результатами коррекционного процесса, обращаться за советом к специалисту по возникшим вопросам, проводить доступные в домашних условиях логопедические упражнения. К тому же родители должны помнить о том, что речь взрослых является образцом для подражания ребенка, поэтому важно общаться с ребенком на правильном русском языке.
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ИГРЫ НА РАЗВИТИЕ РЕЧЕВЫХ НАВЫКОВ
Развивать речевые навыки лучше в свободном общении с ребенком, в творческих играх. Дети, увлеченные замыслом игры, не замечают того, что они учатся, хотя им приходится сталкиваться с трудностями при решении задач, поставленных в игровой форме. Такие речевые игры способствуют развитию речи, фонематического восприятия, обогащения словаря, внимания, воображения ребенка. Поэтому можно легко и непринуждённо, «между делом» проводить маленькие, но очень нужные «уроки».
Игра «Отгадай предмет по названию его частей». 
Задание: отгадайте предмет по названию его частей. 
Кузов, кабина, колеса, руль, фары, дверцы (грузовик).
Ствол, ветки, сучья, листья, кора, корни (дерево) 
Лепестки, стебель, листья, бутон (цветок) 
Фундамент, стены, крыша, окна, двери (дом) 
Игра «Назови одним словом». 
Задание: назовите все предметы одним словом. 
Овца, собака, лошадь — это… 
Огурец, помидор, редиска – это… 
Диван, кровать, стол – это…
 Игра «Кто это? Что это?»
Придумайте, о чем можно так сказать.
Длинная — дорога, лента… 
Холодный — день, ручей, квас… 
Круглый — …, 
Веселая – … 
Игра «Если…- то»
Закончите предложение, подобрав признак.
Если шишка от ели, то она (какая?) …еловая 
Если дом из кирпича, то он … 
Если дверь из железа, то она … 
Если мяч из резины, то он … 
Если стол из дерева, то он …и т.д.
Игра «Чей? Чья? Чьё?»
Сумка мамы – мамина сумка, кофта бабушки - …, газета папы - …, нора лисы - …, хвост зайца - …, лапа медведя - … , шерсть волка - … и т.д.

Игра «Отгадай, что я вижу»
Отгадайте слово, которое я задумала, пользуясь словами-подсказками:
− Высокий, кирпичный, многоэтажный (дом).
- Маленький, серенький, умеет летать, чирикает (воробей).
- Едет по рельсам, возит пассажиров, звенит (трамвай). 
Игра «Что бывает?»
 − «Мягким может быть хлеб, а еще подушка, а что еще мягким может быть…?»
 Или так: Что бывает круглое? Что бывает острое? Что бывает жидкое? Что бывает длинное?
Игра «Кто кем был или что чем было»
Ответьте на вопросы… Кем или чем раньше был цыплёнок? (яйцом), 
лошадь? (жеребёнком), лягушка? (головастиком), бабочка? (гусеницей), ботинки? (кожей), рубашка? (тканью), рыба? (икринкой), шкаф? (доской), хлеб? (мукой), велосипед? (железом), свитер? (шерстью) и т. д. 
Игра «Закончи предложение»
Придумайте окончание предложений: 
Марина не пошла сегодня в школу, потому что... (заболела) Я не хочу спать, потому что... (ещё рано) Мы поедем завтра в лес, если... (будет хорошая погода)
 Игра «Бывает— не бывает»
Подтвердите правильность высказывания словами «бывает» или «не бывает». Эта игра развивает слуховое внимание, которое необходимо каждому ребенку для успешного обучения.
 − Чашка жарится на сковороде.
 − Медведь спит в берлоге.
 − Человек выше собаки. 
− Воробей — это не птица и т. п. 
Игра «Добавь словечко»
Дети очень любят стихи — ритмичные тексты легче запоминаются, способствуют словотворчеству  малышей, что в свою очередь помогает им освоить русский язык, его грамматику. Подскажите подходящее по смыслу слово:
 Ом-ом-ом — вот стоит высокий…(дом) 
Ома-ома-ома — мы сегодня… (дома)
 Ому-ому-ому — мы идем к …(дому) 
Особенно нравится детям сочинять стихотворные небылицы 
Ва-ва-ва — на столе растет… (трава)
Ву-ву-ву — съели волки всю…(траву) 
Вы-вы-вы — суп сварили из…(травы) 
Игра «В магазине»
Мы оказались в магазине: − «Я хочу сварить щи. Что мне нужно купить?»…
 − «Мы с тобой купим масло. Куда же нам дома его положить? Я забыла, как называется посуда для масла?» …
 − «А в этом отделе я купила груши, апельсины и лимон. Как их можно назвать, одним словом?» …
Игра «Сравни»
 Сравните предметы:
 − В магазине сравнить две чашки (по цвету, объему, материалу). 
- На улице сравнить две машины, два дома, два дерева. 
Игра «Угадай первый (последний) звук в слове»
 − Определите первый (последний) звук в произнесенном слове (ложка — [л], [а], кошка — [к], [а]) и т. д.
Игра «Звук потерялся».
- Найди, где спрятался звук … (в начале, в середине, в конце слова).
 Игра «Придумай слово на звук …» 
Придумайте как можно больше слов на заданный звук. (Ф, К, Р …)
Игра «Сколько звуков в слове»
- Определи сколько звуков в слове. Определи последовательность звуков в слове.
Игра «Скажи наоборот»
Подбор антонимов.
Большой – маленький, горе - …, друг - …, чёрный - …, высокий - …, широкий - …, поднимать - …, покупать - … .
Игра «Детёныши животных»
У зайца – зайчата, у белки - …, у медведя - …, у волка - …, у коровы - …, у лошади - …, у собаки - … .
Игра «Назови ласково»
Образование существительных с уменьшительно-ласкательными суффиксами.
Воробей - …, лиса - …, одеяло - …, машина - …, и т.д.
image1.jpeg




